Wytyczne do projektowania uniwersalnego w edukacji

Celem UDL jest Swiadome, aktywne, oparte na zasobach i strategiach oraz skupione na celu i dziataniu

Projektowanie roznorodnych

sposobow zaangazowania

Zaangazowanie osoby uczacej sie.

Projektowanie roznorodnych
sposobow prezentacji wiedzy

Projektowanie réoznorodnych
form dziatania i ekspresiji

Projektowanie opcji wspierajacych
akceptacje zainteresowan i tozsamosci (7)

o . , . :
@ e Optymalizuj wybér i autonomie (7.1)
o e Optymalizuj istotnos¢, wartosé i autentycznosc (7.2)
© . . ;s se
e Pielegnuj radosc¢ i zabawe (7.3)
e Rozwigzuj kwestie dot. uprzedzen, zagrozen i
rozpraszaczy (7.4)
Projektowanie opcji wspierajacych wysitek i
wytrwatosc (8)
e Wyjasniaj znaczenie i sens stawianych celow (8.1)
S e Optymalizuj poziom wyzwania i wsparcia (8.2)
g e \Wspomagaj wspotprace, wspotzaleznosc i uczenie we
2 wspotpracy (8.3)
e \Wzmacniaj poczucie przynaleznosci i wspolnoty (8.4)
e Udzielaj informacji zwrotnej ukierunkowanej na
dziatanie (8.5)
. Projektowanie opcji wspierajacych zdolnosci
L;) emocjonalne (9)
g e Rozpoznawaj oczekiwania, przekonania i motywacje (9.1)
< e Rozwijaj Swiadomos¢ siebie i innych (9.2)
= e Wspomagaj refleksje indywidualna i grupowa (92.3)
S e Pielegnuj empatie i praktyki naprawcze (9.4)
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Projektowanie opcji wspierajacych percepcje

(1)

e Wspomagaj mozliwos¢ dostosowywania sposobow
prezentowania informac;ji (1.1)

e Wspomagaj rézne sposoby postrzegania informacji (1.2)

e Uwzgledniaj réznorodne perspektywy i tozsamosci w
autentyczny sposob (1.3)

Projektowanie opcji wspierajacych
zrozumienie jezyka i symboli (2)

e Wyjasniaj stownictwo, symbole i struktury jezykowe (2.1)

e \Wspomagaj rozumienie tekstdow, matematycznych
symboli i notacji (2.2)

e® Rozwijaj umiejetnosci zrozumienia i szacunku dla
jezykow i dialektow (2.3)

e Uwzgledniaj kwestie uprzedzen w uzyciu jezyka i symboli
(2.4)

e Przedstawiaj informacje za pomoca réznych mediow (2.5)

Projektowanie opcji wspierajacych
budowanie wiedzy (3)

e £3cz wczesniejszag wiedze z nowymi doswiadczeniami
edukacyjnymi (3.1)

e Podkreslaj i zbadaj wzorce, kluczowe cechy, istotne idee i
powiazania (3.2)

e Wspomagaj roznorodne sposoby zdobywania wiedzy i
nadawania jej znaczenia (3.3)

e Maksymalizuj transfer i uogdlnianie wiedzy (3.4)

Projektowanie opcji wspierajacych
interakcje (4)

e Zrdznicuj i docen metody reagowania, orientacji w
przestrzeni i mozliwosci poruszania sie (4.1)

e Optymalizuj dostep do materiatow dostepnych cyfrowo
oraz technologii i narzedzi wspomagajacych dostepnosc¢
(4.2)

Projektowanie opcji wspierajacych
ekspresje i komunikacje (5)

e Wykorzystaj rézne srodki komunikacji (5.1)

e Wykorzystaj rézne narzedzia do tworzenia,
komponowania i rozwijania kreatywnosci (5.2)

e Rozwijaj umiejetnosci poprzez stopniowe wsparcie w
praktyce i osiagganiu rezultatéw (5.3)

e Uwzgledniaj kwestie uprzedzen zwigzanych ze sposobami
wyrazania sie i komunikacji (5.4)

Projektowanie opcji wspierajacych rozwoj
strategii (6)

e Wyznaczaj znaczace cele (6.1)

e Planuj przewidujac wyzwania (6.2)

e Organizuj informacje i zasoby (6.3)

e Wzmacniaj umiejetnosé¢ monitorowania postepow (6.4)
e Przeciwdziataj praktykom wykluczajacym (6.5)
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