Suport Accés

Funcio executiva

Pautes sobre el disseny universal per a I'aprenentatge 3.0

L'objectiu del disseny universal per a I'aprenentatge (DUA) és que I'alumnat sigui agent del seu aprenentatge,
amb proposit i reflexio, autentic i amb recursos, estrategic i orientat a I'accio.

Disseny de multiples maneres de

comprometre’s

Opcions de disseny per a
I’acceptacio d'interessos i identitats (7)

e Optimitzar I'eleccio i I'autonomia (7.1)
e Optimitzar la rellevancia, el valor i I'autenticitat (7.2)
e Promoure l'alegria i el joc (7.3)

e Abordar els biaixos, les inseguretats i les distraccions (7.4)

Opcions de disseny per a
mantenir lI'esfor¢ i la persistencia (8)

e Clarificar el significat i la finalitat dels objectius (8.1)
e Optimitzar els reptes i els suports (8.2)

e Fomentar la col-laboracio, la interdependencia i I'aprenentatge
col-lectiu (8.3)

e Fomentar el sentit de pertinenca i la comunitat (8.4)

e Oferir retroalimentacid orientada a 'accio (8.5)

Opcions de disseny per a
la capacitat emocional (9)

e Reconeixer les expectatives, les creences i les motivacions (9.1)
e Desenvolupar la consciencia sobre un mateix i els altres (9.2)
e Promoure la reflexio individual i col-lectiva (9.3)

e Fomentar I'empatia i les practiques restauratives (9.4)
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Disseny de multiples maneres de
representacio F

Opcions de disseny per a
la percepcio (1)

Donar suport a les oportunitats per personalitzar la presentacio
del contingut (1.1)

Donar suport a multiples maneres de percebre la informacié (1.2)

Representar diverses perspectives i identitats de manera
auténtica (1.3)

Opcions de disseny per al
llenguatge i els simbols (2)

Aclarir el vocabulari, els simbols i les estructures linguistiques (2.1)

Donar suport per interpretar el text, la notacio matematica i els
simbols (2.2)

Promoure la comprensio i el respecte entre totes les llengues |
dialectes (2.3)

Abordar els biaixos en I'us de les llengues i els simbols (2.4)

Proporcionar alternatives al text a través de diversos mitjans
(imatge, video, so...) (2.5)

Opcions de disseny per a
la construccio de coneixement (3)

Connectar coneixements previs amb I'aprenentatge nou (3.1)

Posar en relleu i explorar patrons, caracteristiques critiques, idees
rellevants i relacions (3.2)

Fomentar multiples formes de coneixement i de creacio de
significat (3.3)

Potenciar la transferéncia i la generalitzacio dels aprenentatges (3.4)

Disseny de multiples maneres per a

I’accio i I’express
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Opcions de disseny per a
la interaccio (4)

e Diversificar i valorar els métodes de resposta, navegacio i
moviment (4.1)

e Assegurar l'accessibilitat dels materials, aixi com l'accés a
tecnologies i eines de suport (4.2)

Opcions de disseny per a
I'expressio i la comunicacio (5)
e Ultilitzar multiples mitjans per garantir la comunicacio (5.1)

e Ultilitzar diverses eines per a la construccio i la composicio (5.2)

e Oferir diversos nivells de suport per tal de desenvolupar la
practica i I'aplicacio (5.3)

e Abordar els biaixos relacionats amb els modes d'expressio |
comunicacio (5.4)

Opcions de disseny per al
desenvolupament d'estrategies (6)

e Establir objectius significatius (6.1)

e Planificar i anticipar els reptes (6.2)

e Organitzar la informacio i els recursos (6.3)

e Oferir instruments per fer seguiment del progrés (6.4)

e Questionar les practiques excloents (6.5)
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